Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Vous pouvez sélectionner le langage désiré a partir du menu Langue.

& Untitled.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web si
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Nous allons créer un nouveau projet pour ce tutorial.
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

& Untitled.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web site www.dasli

File @ Windows Effect Tools Language 7
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1. Vérifiez que vous étes dans le mode Paramétrage.
2. Positionnez vous dans 'univers DMX numéro 1.

3. Cliquez sur le bouton Patch Un Projecteur.

4 Untitled.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web site www.daslight.com

File Windows Effect Tools Language 7
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Double cliquer sur le fichier d'un fabriquant pour sélectionner un appareil. Vous pouvez suivre
'exemple ou utiliser vos propre librairies une foi que vous vous étes familiarisé avec le logiciel et vos

appareils.
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Tutorial DVC2

Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Patch manager o
Export the fixtures list o Patch B3 @ 3
L1 gemar “ || /DMXuniverse 1" DM¥ universe 2 DX universe 3 DMX universe 4
|1 geni
£ genius 102 2 4 5 6 78 8 10 10 12 13 14 15 16 17 18 19 (20 21 22 23 24 25 26 27 28 20 30 ¥ 32
[ ghoast 3334 35 36 37 38 29 40 M 42 43 44 45 (45 47 48 40 50 51 52 53 54 £5 56 &7 58 50 B0 B1 B2 B3 G4
L dlow 65 GG G762 60 D T1 T 73 T4 TH TH TT VE TO B0 81 82 23 84 95 26 BT 88 20 00 01 0F 03 04 05 06
[ griven a7 (92 90 100101 102 103 104 105 106 107 102109 110 111 112 112 114115 116 117 118 110120 121 122 123 124125 126127 128
j :E:—.g:gdan 129 130 121 132 133 124 135 136 137 138 130 140 141 142 143 144145 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156157 158 159 160
1 hg power 161 162 163 164165 166 167 162 169170 171172 172 174175 176177 178 170 180 181 122 183 184 125 186 187 182180 100 191 192
- :”"I"E':i':f 193 194195 196197 192 199 200 201 202 203 204 205 206 207 202 200 210 211 212 213 214215 216 217 218 210220 221 222 723224
j i—:ision 226 226 227 228 220 230 231 232 233 224 235 236 237 238 230 240 241 247 243 244795 246 247 245 240 260 261 252 263 254 255 156
L i_sc"_'-'ti':'_"' 267 162 250 260 261 267 263 264 265 266 167 268 260 270 371272 373 274276 176 27T 278 270 280 281 323 367 204 126 186 287 188
j ;E :3::::'.3 280 200201 202 203 204 205 206 207 208 200 300 201 302 303 304 305 306 207 302 309 210 311 212 312 314215 2116 317 318 318 320
1iclly ¥ || 321 322 323 324 325 576 227 578 320 330 231 332 333 34335 306 37 338 330 340 341 342 343 344 345 346 347 348 340 350 351 367
363 354355 266 367 358 250 360 361 362 267 364 365 I66 367 68 360 370 371 37I 373 374376 276 27T 378 270 380 381 362 383 384
SHincies T || 225 256 357 332 350 300 301 302 303 204 305 306 307 308 390 400 401 402 403 40 405 406 407 405 400 410411 412 413 414415 416
Address || (17 418 410 420 421 427 423 424425 426 427 428 420 430 431 432 437 434 435 436 437 430 430 440 44 442 443 449 448 446 247 448
it 440 450 451 452 453 964 455 56 45T 458 459 460 961 6T 967 d64 65 456 J67 62 450 470 471 972 473 AT LTS 476 477 478 470 420
Caounk

421 422 422 424 425 406 407 402 480 400 401 402 402 404 405 406 407 402 400 500 501 502 502 504505 506 507 S02 500510511512

!
ok [ annuler |
Choisissez un appareil de type wash ou spot.
Patch manager i
Export the fixtures list + Patch 32 @ X
5] mighty scan “ || /DMX universe 1 DM¥ universe 2 DM¥ universe 3 DM universe 4
5] mini patend
8] patend light 1200 102 3 4 85 6 7 8 9 10 11 12 13 1415 16 17 15 19 20 21 22 23 24 35 26 27 28 29 30 3 32
8] patend light 1200-basic 3334 35 36 37 35 30 40 4 42 43 44 45 46 47 45 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64
5] pocket scan
(8] startec 1200 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 79 79 80 81 87 93 84 85 86 67 88 089 90 91 92 03 94 95 96
5] starter 2000 97 9% 99 100101102 103 104105 106 107 103 109110 111 112 113 114115 116 117 113 119120 121 122 123 124 125 126 127 128
) oc 250
5] v ) 128 1300131132 133 134 135 136137 138 139 140 141 142 143 144 145 146 147 142 149 150 151 152 153 154 1556 156 157 158 159 160
‘ﬂ wpoc 250 basic v1.0
%) ipoc 250 color | 161 162 163 164 165 166 167 162 163 170 171 172 173 174 175 176 177 175 179 180 181 152 133 154 185 136 157 138 189 190 191 192
% £l E?g lazer 103 104 195 106 197 105 190 200 201 202 203 204 206 206 207 204 200210211 212 213 214215 216 217 218 210 330 231 232 223 224
Ypoc
8] vpoc 575 bis 228 336 737 238 220 230 231 232 233 234 235 236 237 238 239 240 241 242 243 244 245 245 247 248 740 250 251 252 253 254 355 156
] vpoc 700 257 258 250 200 261 262 263 264 265 266 267 265 260 270 271 272 273 274 275 276 277 275 270 290 251 252 283 254 285 236 207 230
ﬂ wpoc color basic
-Gl griven 289 200 291 292 293 294 295 296 207 298 799 300 301 302 303 304305 306 307 308 309 310311 312313 314315 316 317 318 319 320
v
1_henavuan 3217322323 324325 326 327 325 320 330 331 332 333 334335 336 337 335 330 340 3e 342 343 344345 340 347 343 740 350 351 352
YPOC 250 COLOR.SSL
353 354355 356 367 353 350 360 361 362 363 364365 306 367 363 300 370 371 372 373 374 375 370 377 378 370 350 351 352 383 354
Universe DM universe 1 -
335 306 397 304 350 300 391 302 303 304 395 306 307 395 309 400 401 402 403 404 405 405 407 408 409 410 411 412 413 414 415 416
Address 1 w | |17 413 419 420 421 422 423 424 425 426 427 423 420 430 431 432 433 434 435 436 437 435 430 40 A 42 443 e 45 448 447 445
oty 443 450 451 452 453 454455 456 457 458 450 460 961 962 963 464 965 966 467 968 469 470 471 472 473 474475 476 477 478 479 430
Count
1 T | || 481432 453 434 455 436 457 495 430 400 421 492 493 494 405 496 407 495 499 500 501 502 503 504505 500 507 508 509510 511 512

Patch

I [ (5]'4 li Annuler |

1. Dans la partie inférieure de la fenétre, cliquez sur le fleche du menu Count pour

choisir le nombre d’appareil que vous voulez utiliser. Ensuite cliquez sur le bouton Patch. Le logiciel va
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

automatiquement assigner les adresses des appareils. Il est recommande d’utiliser ces adresses pour
vos appareil réels. Les adresses doivent correspondre.

2. Cliquez ensuite sur le bouton OK sans prendre en compte les autre paramétres.

Patch manager oot
Export the fixtures list + Patch EEHF- 4
5] mighty scan = j'lfiM)( universe 1 DMX universe 2 DMX universe 3 DX universe 4

5] mini patend

5] patend light 1200
ﬂ patend light 1200-basic 42 43 56 g7 K2 F0 GO 1 B2 62 64
5] pocket scan
5] startec 1200

1 1414 et B

65 66 67 63 B9 F0 V1 VT3 T4 TS PR TV PO V@ 80 81 82 83 84 04 86 47 83 09 90 81 92 83 94 95 496

5] startec 2000 || 87 mE 99 100101102 103 104 105 106 107 105 109 110 111112 113 114 115 116 117 118 118 120 121 122 133 124 125 128 127 128
) oc 250
5] vp ) 1201300131 132 133 134 135 136 137 138 120 140 141 142 143 144 145 146 147 145 140 150 151 152 153 154 155 158 167 158 150 160
ﬂ wpoc 250 basic v1.0
5] vpoc 250 colar 161167 163 164 165 166 167 163 160 170 171 172 175 174 175 176 177 178 170 180 181 152 183 184 185 186 157 158 180190 101 102
-ﬂ ¥poc E?g lazer 103 104 195 106 197 108 190 200 201 202 203 204 206 206 207 204 200210 211 212 213 214215 216 217 218 210 230 231 222 223 324
L Ypoc
5] ypoc 575 bis T35 236 7 228 20 230 FH T3 733 234 235 36 T 230 730 240 241 242 743 244 245 246 247 240 240 250 251 257 253 254 255 756
5] ypoc 700 257 256 250 J60 361 262 267 264 265 266 267 64 260 370 371 272 273 274275 376 277 378 270 250 261 292 207 264 285 286 267 268
ﬂ wpoc color basic
B qriven 230290 291 202 293 204 295 796 297 298 299 300 301 302 303 204305 306 307 303 309310311 312313 314315 316 317 318319 320
= b 2
1_henoyvuan S 52 53 248 26 TI7 FE6 320 330 331 30 E53 T3 T35 236 337 338 130 340 341 343 343 944 545 345 147 348 340 350 351 352
YPOC 250 COLOR.SSL
363364 355 356 367 359 250 360 361 362 363 364366 366 67 268 360 370 371 T2 373 AT4 3TH 276 37T 376 270 300 301 363 383 Jud
Iniverse DM universe 1 i
385 306 367 308 350 300 301 307 303 304 305 306 07 308 300 400 401 407 403 404 405 406 407 405 400 410 411 412 413 414415 416
Address 57 W ||| 7 % 410 430 431 437 423 A2 AT 6 2T eEE 430 430 431 4T3 AT kel k5 ek 43T 435 430 440 | 43 43 el 45 4 47 443
P 1 440 450 451 452 457 454 455 456 457 458 450 460 461 457 453 2654 465 465 46T 463 450 470 471 472 473 474475 476 477 476 470 450
Count 4 \,

421 433 422 424 455 406 BT 403 420 400 401 402 402 404 405 406 407 402 400 500 501 503 503 504 505 500 507 502 500 510511612

[ Patch ] 2_[_ ok l[ Annuler l

Le fichier de I'appareil est maintenant dans la liste de I'Univers DMX. En ouvrant le
fichier vous apercevez tous les appareils de la méme famille. Chaque appareila une adresse
différente.

@ DX universe 1 @ DMXuniverse 2 @ DM universe 3 @ DM universe 4

@) Mame @ Address 3 | £ Invertx
-l YPOC 250 COLOR
4 Q‘T'F'EJC 250 COLOR =001-014 = 3% FE N
ﬂETF‘DC 2590 COLOR =015-0258 = =% [
=+l &‘T‘F‘DC 2580 COLOR =029-042 > =3= [
4 E‘T‘F‘DC 250 COLOR =043- 056 = =4= [J

1. Une autre fenétre de contrdle apparait alors en bas de la page, sous les curseurs. A
ce moment nous avons 2 fenétres de controle. La fenétre Sorties Générales affiche tous les curseurs.
La fenétre des appareils va afficher les curseurs de I'appareil. Une nouvelle fenétre de contrdle sera
crée a chaque nouveau type d’appareil ajouté a partir du Patch.

2. Cette fenétre est la fenétre des groupes d’appareil. S’est aussi la fenétre 2D de sélection des
appareils. Vous pouvez positionner et déplacer les appareils pour représenter leur position réelle. Vous
pouvez aussi activer les appareils par group ou en les sélectionnant.
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

YPOC 260 COLOR
4} paN li TILT
Rl ¢ - N

i3

@222 manRaEERDREmmMe BHH
| o )| & | off |- lorrEl [orR - foppi e T T TT T
A &

rgn

l"I"J Anod ADlS ADzg ADa3
oo oo uooi oo

@ 1001 ooz 1003 1004

=

=

Da

ED

Maintenant nous ajoutons des appareils de type différent. Il suffit d’utiliser les instructions précédentes.

@ DMX universe 1 & DM universe 2 @ DWM¥ universe 3 @ DM¥ universe 4

@ Mame @ Address

T eRC T T N e B e S
= EH‘PDC e —— .
[ +] EH’PGC 250 COLOR =015-028 =
L +] EYPDC 200 COLOH =029 -042 =
U+ EH‘F’DC 250 COLOR =043 - 0586 =

Nous avons les appareils nécessaires au tutorial. Maintenant nous allons décrire les différentes
fonctions du logiciel.

@ DMX universe 1 @ DM universe 2 @ DMX universe 3 @ DMX universe 4

@ Marme @ Address # 1. f2 Inverty
=g vpoc 250 colar
1+ B ypoc 250 color =001-014= =1= [0
{+] B ypoc 250 color =015-029 > «=2= [
1] M ypoc 250 color =029-042 = «3= [J
L+ !ypnc 280 color =043 - 056 = «d= [J
=] g Junior
U+ S unior = 057 - 065 = 21= [
|+ Junior = 0FF- 074 = =2= [
|+ Wk unior =075-083 = =3= O
U+ " Juniar = [084-0892 = =4= [0
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Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Avant toutes choses, il faut sauver votre projet.

& Quick Start 1.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web ¢

&'

=
..

& DMX universe 1 & DWW universe :

File | Windows Effect Tools Language ¢
S Mew ¥ EH F ,-_,;_
% Open.. :
S E Save p—
i Saveas. . ._
19 cui | &) Mame
ol ||z 3 vpoc 280 calar
L | | Wypoc 250 colar
g ';:-:"" .. 5] Eypnc 250 colar
P =] B ypoc 250 colar
% +] @ vpoc 250 color

Le logiciel enregistre tous les projets dans le répertoire Light Projects. Vérifiez que vous étes bien dans

ce répertoire avant de sauver.

Save As

Gick Start 1 .dve
Cuick Start.dve
show. dve

#‘-’
Diocumentoz
reclentes

Ezcntono

-l
bz documentog

M ambre; Quick Start

Tipo:

| Shiow File [

v dim)

?

Guardar

Cancelar
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Nommez votre projet. Le fichier prend une extension .DVC. Vous pouvez enregistrer ensuite.

Save As < ey

Guardar er: L&Light projects - | | ¥ [ g

. cick Start 1.dwe
..-.‘- -
L\_ cdick Start.dwve

|
Dacurmentos Shon. dve

recientes

E zcritario

- L !
Miz documentos

ki PC
Hombre: Quick Start.dvc]| -
Al 1o | Show File [ dhvc=" dlim) | | Gancelar

Ces icones représentent les appareils de la famille et du type d’appareil. Il sont gris lorsgu’ils ne sont
pas sélectionnés, orange lorsqu’ils sont sélectionnés et actifs, bleu lorsqu’ils peuvent étre déplacés.

B (= (7] [F2) [F3] [F4] [Fs] [Fe] [F7] [Fe [Fa) IFol v el 2 S 3§

a
OFF - OFF | OFF - OFF

r "

TH B A 05T A06E A 075 A0sd4
oo ool uooi oot
1001 ooz 10032 1004

th of =l & & E3
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Cette option permet de réduire la taille des icones si le nombre d'appareil est trop important.

W (7 2 ) ) 78 ) ) ) e Pl e 3 99

iﬂ ................
=" OFF ~ OFF OFF  OFF
i B A0ET ADEE A07TS A0Ed
oo oo uoo LiCiEias ({1 1 1 1 1 1 ' ! ! 1 1 1 1 |
a0 1002 1003 1004

th = =0 &% & EI

Cette option permet de déplacer graphiqguement vos appareils et de leur donner une représentation 2D
en fonction de la scene. Vous pouvez alors représenter 'emplacement de vos appareils par rapport a
leurs positions réelles. Les appareils sélectionnes ont la couleur bleu et il est possible de déplacer
plusieurs icones en méme temps.

B il (F1) [F2) [F3) [F4][Fs) [Fe [F) [Fe] [Fs)] ool ) Frel s 5 G

]

r [ e (S S SCHY e S ] SIS ) (PO PO (O N (] ] N [ (e G SN D (D S (NN (0 (S NG [ [N (] N . |
— OFF j OFF
,:. AlEE A 0sd
| I oFF 7 INEEEENE
DFFj I 1002 [ulnfss
acpresa | AOTS
oot '_'- LIaod
qu1 _'I ......... |DD3 ...............

th ot =8 && & E5
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scéne

Cette fonction inverse votre sélection automatiquement.

W (el 7] [Fe] 3] [F4] [Fs] [Fe [F7] [Fe] [Fs) [Frol I Fie) 55 9% 4

-
o4

th off =0 &% & E3

Cette fonction sélectionne tous les appareils et icones.

W ol (F1) [F2] [F3] F4) [Fs] [Fe] [F7] [Fs] [Fa] (ol ol Fre) s 25 s

-
Bl

,
L

th off =8 && & E3

Cette fonction sélectionne 1 appareil sur 2.
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scéne

B ol (7] [F2] F3) 4] [Fs] (Fe] [F7] [Fa] (Fa) 1ol o) Frel s 505 S

-
o

th 21 20 &4 b £9 ¢

Cette fonction incrémente la sélection. La sélection est déplacée vers les appareils suivants.

B o (F) (Fe) (3] (F4) 7S] Fe) F7) Fe) Fe) (o ol el S 3 S0

-
B

,
L

th 2 20 &4 o 3

Cette fonction décrémente la sélection. La sélection est déplacée vers les appareils précédents.
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

W el (71| [F2] [F3] [F4) [Fs] (Fe] [F7] [Fs] [F] o] ol Fre] s 95

(1]
e O
L o4
OFF OFF
ATES T R e e e
oo OFF oo
DFF 1302 1acd
ADET A07S
R e e e e e uogae-H————————t————
1oo 1003

b mff =) &% & E3

Cette fonction de-sélectionne tous les appareils.

W (ol (F1) 2] [F3] [F4] (Fs] [Fo) [F7] (Fe] [Fo) [Frol Il 2] 5B 0% 38§

r A
ot ——+ 1 1 1§ 11 et | 1 1 1 1 1 [ heeenemgl | | | | |
OFF | OFF
| A 068 | Ads<
oot OFF oo
OFRI T um 1 R (AR
AOST | [ *sHEs
oo T i | [EEs]ok
100 10032

th el =8 & & E3

Les boutons le long de la fenétre servent aux groupes d’appareils. Vous pouvez utiliser les touches Fx
de votre clavier. Pour enregistrer un groupe, il faut d'abord sélectionner les appareils, ensuite cliquez
sur le bouton de sauvegarde représenté par une diskette bleue et enfin cliquez sur le groupe Fx
souhaité. Activez votre groupe par simple clic ou en pressant une touche Fx de votre clavier.
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

W (ol (F1] 2] [F3] [Fa] [Fs] [Fo) [F7] [Fe] [F) [Frol I Fre) 5B 5 8§
?’E .................................

oA

Le premier bouton annule toutes les actions Live effectuées sur les appareils sélectionnés seulement.
Le second annule toutes les actions Live effectuées sur un type ou une famille d’appareil.

Le dernier annule toutes les actions Live effectuées sur tous les différents appareils en général.

i
Bl _§_ a8
-

Cette fonction affiche ou non la fenétre des groupes. Activée, seuls les curseurs utiles du type
d'appareil sont affiches. Désactivée, la totalité des curseurs sont affiches et la fenétre des groupes
n'apparait plus.
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Cette fonction permet de passer en mode CURSEUR ou en MODE PALETTE DE
PRESET. Dans le dernier cas les curseurs ne seront plus présents et les commandes ont alors un
mode plus graphique. Vérifiez que vous pouvez obtenir le mode de Palette de Preset avant de
continuer.

?§?%?§??
onJon [onJ onJon Jon [onTon

Nous sommes maintenant en mode de PALETTE DE PRESET, La fenétre des groupes
est toujours présente dans ce mode. Vous pouvez changer la taille de la fenétre des groupes pour
afficher 'ensemble des fonctions de la palette. Positionnez votre souris au milieu cliquez en déplacant
la souris.

Juniar
Pan/Tit Goho Color Lightheam  Other By (= (F1][F2 [F
B2 "1 . | logR
& R
- P: @ 1001
i =1
=i
F =i
T
Lc %
[ .
[1'-1-
Pr
X=0;%=0; <=0 p¥=0

I General @ ypoc 250 color "8 Junior
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Cela dépend de votre résolution d'écran, mais il est possible de changer la taille des fenétres de

contrdle. Approchez votre souris sur la partie supérieure de la fenétre. Cliquez en déplacent. Vous
pouvez alors afficher plus de fonction a I'écran.

i 5
=

Pan/Tik Gobo Color Light heam  Other

F  Pan lock

ﬁ Maouse click, )
E | Lock e
10§ |

a

= Pan/Tilk @

T @ Unlock =

' =M

=i

AR

Le preset de PAN et TILT est trés utile pour le déplacement des appareils sans curseurs. Ce preset

utilise aussi le déplacement en 16 bits. D’autres familles de preset sont disponibles en haut de la
palette pour régler les paramétres des appareils.

Pan /Tik Gobo  Colaor  Light heam  Other

Mouse click

| Lock,

Pan) Tilk
@ Unlock
Pan lock

1 Tilk lock,

Location

| —enkter |

A

|:|II.|I:E time Relative I|

Precision

CX=E0 ] YE0 k=0 py'=0 0

Avant de montrer la palette de Preset, regardons certaines fonctions.
1. Cliquez sur la page EDITOR pour changer I'affichage principal
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

File ‘Windows  Effect

15 d O8°

X

éq, S [ Mame

s w  lowp3 iy drjag ¥

2. Cliquez sur l'icone de la 3D pour démarrer I'outil de visualisation. Cette étape n’est pas nécessaire
mais permet d’avoir un apercu des possibilités de la Palette de Preset.

File ‘Windows Effect Tools Language ¢

XK BT % 5

B 7 [ Name §a) Shortcuts

toup3 Ly drysg 3%

Merci de consulter le manuel de la 3D pour plus d’information. Vous devez avoir une fenétre similaire
apparaitre lors de I'ouverture de la 3D. Choisissez une taille convenable et déplacez la 3D sur votre

écran pour accéder aux fonctions du logiciel.
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Il Tutorial 1: Créez votre premiére scéne

Tutorial DVC2

|

Cliquez sur ce bouton pour créer votre premiére scéne.

File Windows Effect Tools Language 7

S EH @8 %FE BTA NS

B B2 % 5

§a! Shortcuts

8 7 [ Mame

toup3 [ dmjas 3%

Les scénes sont contenues dans un fichier et vous pouvez ainsi créer des groupes de scénes. Avec
plusieurs scénes et plusieurs groupes de scenes, il est possible de les déplacer et de les déposer ou

vous le souhaitez.
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

X EU KR WO

B O Mame §a) Shortcuts Fort 71 Midi

=] My Scenes
A [ Scenel None None[0=0]

an w lowp3 Ly dmag X

A la création d’'une scéne, un pas est automatiquement ajoute dans la partie droite de I'écran.

FE & ® R

[ o Fadetime 50 WYait time

1 0OmoOaso0 00mo1s00

Sélectionnez tous les appareils d'un type d’appareils. Les icbnes seront alors affiches de couleur
orange.

B [l [F1) [F2) [F3] |F4) [Fa) [Fe| [F] [F2| [Fa) [Fol (Frl [Fiz) 29 % 3§

E] .................................
i L+ . (N [N R NEAS NN SN PO NUS NN J A (S [y S MO KUOS N S SR S SN [ SR RS PR ) U 1N (N S e |
LTI TTTT jorEgl [T TTTTT1T pOFBEr 117
AOEE ADEd
uaor | OFF [Wiulaf7f o T o
OFF sl 1 o INEEEE
i Ko ——— .- —————
LIac ool
R e T B e e e o ——— L1

ot off =8 && & EI
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Sur la palette de PAN et TILT, cliquez sur le bouton CENTER. Vos appareils vont se déplacer
directement a leur position centrale. Vous pouvez aussi cliquer droit ou gauche dans la zone de
déplacement situés a gauche, les appareils suivront alors les positions indiquées par la souris.

Pan/Tik Gobo Color  Light beam  Other

Mouse click

Lock

Pan,Tilk
@ Unlock
1 Pan lock

Tilt lock:

Locatian

| enker |

|:|I|_|I:e Lirne - Relakive I|

Precision

X=05Y=0:pX=0:pY=0 0

Sélectionnez un Gobo dans la palette GOBO. Vérifiez que le SHUTTER, le DIMMER et I'IRIS sont
ouvert, cela dépend des appareils utilises.

Fan/!Tilt Gobo Color Light heam  Other

Gobo

§
LR

L}
£
>2
s
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Choisissez une couleur dans la palette de couleurs.
Fan/ITilt Gobo Color Lightheam Other

Color

- NHR
A

piry
]

y
] | b

Allumez ou ouvrez le SHUTTER sur la palette BEAM. Vous devez voir apparaitre vos faisceaux dans la
3D.

Fan/rTilt Gobo Color Light beam Other

Shutter

Dhx  [Fag

e

255 ;
A
A
A%
Z

D

240

Vérifiez 'ensemble de vos canaux en fonction de la documentation de vos appareils. Les fonctions des
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

canaux doivent correspondre aux descriptions données dans le manuel de I'appareil.

FPan/Tilt Goho Color Lightheam Cther

Speed Mowve Laser Special

=THES (=TS RS . DMX  roy
g ! ! GET
R

255 255 255 @ 255 E
o5
{u 5 D {u
o o o o

Vous verrez apparaitre les fonctions sur les icones des appareils. La derniére et 'ensemble des actions
sont affichés sur les icones. Ici le SHUTTER est ouvert.

Vous venez de créer le premier pas de la scéne. Dans EDITOR toutes les actions sont
automatiquement enregistrées dans le pas sélectionnes. Il faut maintenant créer le second pas de la
scene et ajuster les temps de fondu et d’attente.

W (o (1) [F2) [F3] [F4) [Fs] [Fe) (F7) (F&] [Fa] [Frol (Fro) [Fre] o) o2 SR

£.068 A OE
Loo O oot
o | ooz oo

AOST I A07TS
oo oo
|oi 1003

th of =l &

Sélectionnez une autre famille d’appareil et ajustez la fenétre de contrble. Vous pouvez avoir un apercu
des canaux disponibles.
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yvpor 280 color
Pan/Tik Color Light beam  Other

B
KL
=
Ed

DM Mouse click OFF
| |Lock A
: Pan, Tilk @ e
i's i@ Unlock, =
F " Pan lack ﬁ
 Tilk lock —
Location %
| Zenter | +]

|:|||_|te kime - Relative I|

Precision

®=0; ¥=0; pX=0; 1Y=0 0

i
Il General @ ypoc 250 color "W Junior

Sélectionnez tous les appareils.

B el (71 [F2) (73] 4l Fs) [Fe] [F7] [Fe] [P ool oo Frel 598 25 384

) OFF OFF OFF "l o {3 N N A O B

i A001 A015 AD2Z9 Fori=i - -
[MEu]uB| oot LIod Lacesss | ! | | | 1 1 1 0 ! @1 11|
oot 100z 100z 1004

B aff = & & ES

Choisissez la position CENTER.
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Pan/Tik Goho Color Light beam Other

Mouse click

| Lock

Pan) Tilk
@ Unlock
1 Pan lock

O Tilk lack,

Locakion

| Zenker |

|:|||_|I:e tire Relative I|

Precision

X=0; Y¥=0; jX=0; pY=0 0

Si l'appareil posséde une fonction CMY ou RGB, sélectionnez la palette de couleur. Sélectionnez la
couleur et ajoutez I'intensité de la couleur.

FaniTit Color Lightheam Other

Color palette Toals Color
D~ A
- 2 1
255
4 <0 N
MY walues .
Cyan Magenta Yellow .
255 : 255 : 255 : .
' o

1. cliquez et déplacez la souris sur la zone de couleur pour choisir une couleur.
2. Ce curseur agit sur I'intensité de la couleur.

3. Cette partie donne la couleur finale de I'appareil.
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4. Vous disposez des valeurs numériques suivant l'intensité les 3 couleurs

Fan/iTilt Color Light heam ©Other

Zolor palette

MY walues
Cyan Magenta
| oo Ead i

W

Yellow

Toals

Un bref apercu des autres couleurs montre la différence entre chaque appareils. Vous pouvez aussi
annuler la couleur choisie, un preset ou une valeur DMX en cliquant une seconde foi sur I'icbne des

palettes.

Fan/lTilt Color Lightheam Other

Zolor paletke

i
.--'E

O

MY values
Cyan Magenta Yellow
255 255 & ams 2]

M M

Tools

Color

*Z N

" ZHn
o
®

i
-

32

Vous pouvez régler l'intensité lumineuse de vos appareils avec le DIMMER. Dans la palette BEAM
choisissez I'option DIMMER. L’effet d’intensité lumineuse se répercutera dans la 3D.
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Fan I Tilt

Shutter

Lol
)

255

"
o

k

@ s l

Zolar  Light beam  Other
Dimmer Frost
L= (] (¥ R
205 ! : | 127
295 205
(1 3
[

Toujours dans BEAM, sélectionnez I'option SHUTTER ce qui permet d’ouvrir ou de fermer le faisceau
lumineux rapidement. Vous remarquerez plusieurs nombres sur le curseur des palettes de preset. La
valeur DMX supérieure donne la valeur courante du canal sur 255. Les valeurs aux 2 extrémités du
curseur indiguent les valeurs limites du preset sélectionné. Vous pouvez ajuster les valeurs DMX du
preset. Cette fonction est trés utile et principalement dans le mode LIVE, car elle permet de rester
uniquement dans la fonction associée au preset.

Fan!Tilt Calar

Shutter
| ] ) I
e
255 :
f
l_'\i <]
A1
]
L7
e
[ 2
gt T

Dimmer

Lol

255

PN

255

(5

Light heam

Frost

() ¥ B

127

255

Other
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Il arrive que certains canaux n'aient pas de preset.

Fan iTilt Color  Light beam  Other

Special Movemer Speed
| (¥ Lol [l [¥] e

[}
255 255 255

[ (x5 [

[} (] (]

Vous devez apercevoir vos appareils dans la 3D. Il est maintenant nécessaire de créer 1 autre pas et
de maodifier les valeurs DMX de ce pas. Ensuite il est nécessaire d’'ajuster les temps de fondu et les
temps d’attente de chaque pas afin de créer un mouvement fluide avec vos appareils.

! Stage Camera View Options Language 7

LR Ee LS80 iaG |
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Cliquez sur le bouton AJOUTER UN NOUVEAU PAS en haut a droite du mode EDITEUR. Vous créez
une copie du Pas en caractere gras et I'ajoutez a la suite. Le pas en caractére gras est le pas courant,
ses états DMX sont alors affiches dans la fenétre de contrdle et il est possible de changer ses valeurs
DMX. Faites attention de ne pas ajouter de Pas vide a la fin de la liste, car ces pas seront joués avec la

B &5 B T

[ 4 Infos T Wait time
1 0o Addanewstep  00mO1s00

Vérifiez que le nouveau pas est en caractére gras (sélectionné) afin de ne pas éditer un mauvais pas.

B KSR T

Lo

M - Fadetime It WWaittime
1 O0m0adsan 00mo01s00
2 00mooso0 00mo1s00

Maintenant nous allons changer la couleur de chaque appareil. Sélectionnez la famille d’appareil et
ensuite sélectionnez la fonction COLOR. Vérifiez que tous les appareils sont bien sélectionnes et
cliquez sur I'icdne de couleur rouge. Vous pouvez répéter I'opération sur les autres appareils.

Pan!Tilt Color Lightheam Other W [ [F1][F2] [F3] [Fa] [Fa] (Fe] [F7] [Fe] [F=] Fol
1
Color palette Tonls Color ,51 . . | . .
DIl —Eg . ’%: A001 AD15 | Ap28 A043
a5 uool uoot oot oot
ar \ @ II:.IDI ooz 1002 [=]=13
- Z0ER =
=@
) | -
® =
&8
MY walues 0 . i
Cwvan Magenka vellaw . i
755 =& 55 55 = .

General ! ypoc 250 color " Junior

Vous devez voir la méme chose dans la 3D. Des appareils de familles différentes ont des roues de
couleur avec des couleurs différentes. Si I'appareil le permet vous pouvez ajuster les couleurs avec la
palette de CMY ou RGB pour obtenir des couleurs identiques.
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-

Dans EDITEUR, double cliquez sur la colonne BOUCLE de la scenel. Il apparait une fleche affichant le
nombre de boucle possible sur la scéne. Sélectionnez 5 boucles par exemple.

"ﬁ hidli Q Loops '{b Jump

Mone[0=0] 005 Loops - [lie

Alweays loop &
001 Loops —
002 Loops
003 Loops
004 Loops
004 Loops
Q06 Loops
007 Loops
008 Loops
0049 Loops hd
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1: Créez votre premiére scene

Les boucles sont le nombre de répétition des pas dans la scéne. Nous avons ici 2 pas avec chacun un
temps d'attente de 1 seconde et qui correspond au temps d’exécution. Le nombre de boucle et le
temps total vont changer.

En choisissant I'option de BOUCLE TOUJOURS, la scene est jouée indéfiniment jusqu'a l'arrét de la
scéne. Le temps total est alors affiche par une suite de points pour indiquer le temps indéfini.

B Midi {) Loops %y, dJump @ ExitMode 22 Release 3 Time Z Totaltime o Fade time T Waittime
1 00mods00 0om01s00
None[0z0]  005Loops  MNone Pause ... Off 00mo2s00  oomiosoo | |2 00m00s00 00m01s00

Les 5 icones au dessus des pas sont les fonctions suivantes :

- Ajouter un nouveau pas

- Supprimer le pas sélectionné

- Copier les pas sélectionnés

- Coller les pas copies ultérieurement

- Modifier les temps de fondu et d’attente

Il est possible de sélectionner plusieurs pas grace aux touches de votre clavier SHIFT et CTRL.

KRR T

M - Fadetlime I Waittime
1 00moO0s00 00m01 =00
2 00modsoo 00mo1s00n

Cliquez sur I'icbne des TEMPS DE FONDU ET D’ATTENTE pour faire apparaitre la boite de dialogue.
Le TEMPS DE FONDU est le temps nécessaire a un appareil pour se positionner sur I'état DMX du pas
courant a partir de I'état DMX du pas précédant.

Le TEMPS D’'ATTENTE est le temps nécessaire durant lequel un pas va garder son état DMX fixe
avant d’atteindre I'état du pas suivant.

Vous pouvez utiliser les fleches a droite du tableau pour changer les minutes, secondes et les
centiemes.

La précision est de 0.04 seconde car la fréquence de la trame DMX est de 25 hertz.

CHOISIR LES TEMPS et AFFECTER LES TEMPS en fonction des options disponibles.

Il est possible de sélectionner plusieurs pas grace aux touches de votre clavier SHIFT et CTRL.

Les temps de fondus précédent les temps d’attentes. Lorsqu’une scéne est jouée pour la premiére foi,
le temps de fondu du premier pas est ignore, vous pouvez sélectionner la fonction FONDU pour y
remédier.

Ajustez vos temps en fonction de la scéne désirée.
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Set time e
Faile time Watt time
00mo0s0a| e oy 0001500 Lo | [a] b
L | L W | W ] | L WO
Settime
@ Al :
A Lr
Fade time .j
1 \Wait time
Affect
¥ FADE (X WAIT
@ Selected step 1 00:00:00 |
. 2 000000 00:00:00
Al steps. 31000000 | Q0:00:00
& 00:00:00  00:00:00

iZIK; | | iZancel

Maintenant vous pouvez passer en mode LIVE. Vous devez voir apparaitre vos scenes sous forme de
boutons. Cliquez sur le bouton de la scéne, celui-ci apparait avec la couleur orange et la scéne
démarre. Dans la 3D, vous devez apercevoir vos appareils changer de couleur de vert a rouge. Cliquez
de nouveau sur le bouton pour arréter la scéne. Félicitation, vous venez de créer votre premier show.

Nous allons maintenant apprendre a créer un mouvement sur vos appareils.

&% Quick Start 1.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web site www.daslight.co

File Windows Effect Tools Language 7

d5d Q8 %F i RS el P Th

&

(e

Scene 1

an w Jopp3d by dmiag 3
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lIl Toturial 2 : Créez des positions et des mouvements

Revenez en mode EDITEUR et cliquez sur I'icbne de NOUVEAU GROUPE pour créer un groupe avec
une scene dedans.

& Quick start 1.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web site www.das

File Windows Effect Tools Language 9

2 54Hd Q8 %F & TRE et B L

P g -

TTEI TR

;K Y 3

'E

SRR T [ Name Infos 2 Shortcuts Port  “p Midi |
A Mewy grou

= -| My Scenes et

=

~ m| @ Scene Maone Mone[0#0] [
F_' =] Mew Group 1

= W = Scene(l) None None[020] |

Vérifiez que la scéne 2 est sélectionnée ainsi que sont premier pas. Sélectionnez les appareils a partir
de la fenétre de groupe et sélectionnez le Gobo OPEN, ainsi que la couleur bleu et le faisceau ouvert
OPEN BEAM.

A partir de la fenétre PAN / TILT, déplacez les appareils a la position suivante.

Juniar
Pan/Tilt Gobo Color Lightbeam  Other B | [F1] [F2| [F3] [F4| [Fs] [Fe| [F7] [F8] [F3] Fa]
o Mause click 1] . . . .
TTT L Lack ’%: ADST A0E6 A075 A0B4
aﬁ'i_u (1.0 uaoi Looi uoot
| 1004
= PanTil @, oot 1002 1003
® Unlack =
: =
F ' Pan lock, =
Tl lack, -
Location %
=
aluke time - Relative |
Precision
X=0; Y=123 ; pX=0 py=0 0

Bl General W ypoc 250 color "8 Junior
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Dans la 3D les appareils se positionnent.

Choisissez une vue de la 3D.
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. 9

Créez un nouveau pas pour la scéne 2. Déplacez ensduite le pointeur bleu de la fenétre PAN / TILT a la
position suivante. Vous pouvez aussi vous aider de la fonction TILT BLOQUE. Vous apercevez 2 points
bleu sur I'écran. Le point le plus gros représente la position de I'appareil du pas courant. Les autres

points représentent les positions des autres pas. Une ligne rejoint chaque point. Vous apercevez dans
la 3D la nouvelle position des appareils.
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Junior
Pan /Tik Goho Color  Light beam  Other

~Mouse click

| Lock

~PanTilk
o Unlock,

B

I Pan lock

@ Tilk lock,

-~ Locaktion

| Center |

|:I|L.!|IE! tirme Relakive I|

~Precision

- X=252:Y=123; pxX=0;puy=0 . i

Il General B vpoc 250 color "% Junior

Vous pouvez apercevoir le résultat dans la 3D.
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Ajoutez ensuite 2 autres pas et placez vos appareils aux positions suivantes.
Vous formez un rectangle avec 4 points.
Vous apercevez le mouvement grace aux lignes en pointilles.

Jdunior
Pan /Tik Goho Color  Light beam  Other

= Mouse click

[ Lock

Pan)Tilk

@ Unlock,

" BE

 Pan lock

1 Tilk lock,

Location

| Center |

|:|I|_|I:e Lime Relakive I|

Precision

A=1;%=2582; 1X=0; p¥=0 D

I General @ wpoc 250 color "% Junior

Maintenant, ouvrez la fenétre des TEMPS DE FONDU ET D’ATTENTE, située au dessus de la liste des
pas. Changez le temps de fondu pour 2 secondes, choisissez TOUS LES PAS et validez. Vous avez
créer un temps de fondu pour tous les pas de la scéne, a présent, vous devez modifier les temps
d’attente.

Dans le mode LIVE en cliquant sur le bouton de la scéne 2, vous apercevez dans la 3D les appareils
bouger lentement.

Vous pouvez arréter de jouer la scéne et retourner dans le mode EDITEUR pour modifier la position de
pas.

Ajustez alors la position des pas et sauvegardez votre show.
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Set time L
Faile time Wait time
[~ | e o] | e el ]
| 0002500 [ |“_~T| 0001500 | E_| 2 I‘E‘lu
Set time
@ Al o
"I Fade kime _,J
 Wait Eime
Affect
. ¥ FAOE X WAIT
L2 5E-'|E!E|IE!E| StEll:l A 000000 | Q00000
2 000000 Q00000
@ All steps, 31000000 | 000000
' G 000000 000000
[8]4 | | ‘Cancel

Nous allons modifier le mouvement pour le rendre fluide sans arrét des appareils. Ouvrez la fenétre des
temps de fondu et d’attente et ajustez le temps d’attente a 0 secondes puis validez.

Double cliquez sur la scéne courante pour la jouer et vérifiez que le mouvement est parfaitement est
parfaitement fluide.

Maintenant nous allons créer une scéne similaire pour les autres appareils. N'oubliez pas de créer un
nouveau groupe, d’ouvrir le DIMMER et le SHUTTER et de positionner vos appareils.

Set time e
Fade time Wait time
! | B ] B ‘ 1 e [ e [ e
f_nnmnzsnn Iﬁ s @ _Dnmnnsnn _;Ill E} 2.
Settime
@ All p=
= L
. Fade kime _J—
| Wait time
Affect
: ¥ FADE X WAIT
L= SE-'lE-'I:tE-'Ij StEp A Q0:00:00 | 00:00:00
o O0:00:00  00:00:00
e Al skeps., = Q:00:00 | 00:00:00
; 6 O0:00:00 | 00:00:00
2K | | Zancel
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Positionnez les Pas en rectangle, affichez la fenétre de 3D afin de visualiser vos appareils. Vous
apercevez que chaque type d'appareil a un mouvement différemment dans la 3D. Pourtant vous leur
avez donnez les méme positions dans la fenétre de PAN / TILT. Cette différence s’explique par les

angles de mouvement donnes par chaque fabriquant d’appareils.

Ceux-ci différent d’'un type d’appareil a un autre. Dans notre cas nous avons des scanners et des lyres.

Pan /Tik Gobo - Colar

Light beam Other

e e R el

A=1:Y=252; x=0; p¥=0

Mouse click,

| Lock

Pan/ Tilk
@ Unlock:
Fan lock

Tilk lack,

Location

| Cenkter ]

|:|I|_|I:e time Relative I|

Precision

B
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IV Tutorial 3 : Créez des séquences a partir de scenes

Dans 'EDITOR, ajoutez un nouveau groupe de scéne puis ajoutez a nouveau 2 autres scénes. Vous
pouvez changer le nom du groupe et de la scéne en double cliqguant dessus. Maintenant pour tous les
appareils, sélectionnez les et choisissez une couleur, un gobo et ouvrez le SHUTTER.

Répétez I'opération sur chaque scéne en fonction des couleurs désirées. Pour chaque scéne du
groupe, ajustez le nombre de boucle a 1. Allez ensuite dans le mode LIVE.

3 | ) - . : :

= EX E

2B 30 [ Name §a) Shortcuts [z Port

g ~=| My Scenes

2 m [0 Scene None

,E = Mew Group 1

z B ¥ Scene? None
=1 Junior Colar Change
m [0 Red Mone
m [0 Green Mane
im [ Blue Note

1. Dans LIVE, ce bouton affiche les groupes de scene
2. Ce bouton agrandi la taille des boutons et affiche leurs informations respectives.

3. Ce bouton diminue la taille des boutons et cache leurs informations, vous pouvez alors afficher plus
de boutons.

Vous pouvez essayer les différentes options et vous familiariser avec leur fonction. Affichez ensuite les
groupes et les boutons en grande taille.

Language 7
--*I-_l A NS X it X
1i 2 3 Scenes

Vos boutons LIVE doivent étres représentes comme ci-dessus. Vérifiez que vos scénes fonctionnent
correctement et retournez dans le mode EDITEUR.
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AEH Q8 Y%FE

pass My Scenes &
T

= Scene 1 A
o o0

m

= New Group 1 &
[

p  ocene 2 A
C o0

L]

Junior Color Change +

Red L
e

Green &
e

Blue 4

@

Dans EDITEUR, double cliguez dans la colonne SAUT, sélectionnez le contrdle a droite pour modifier

les options de SAUT.

Q Loops *i Jump a ExithMode

Abivays loop Mone Fausze ..
Alwiays loop Mone Fause ..
001 Loops None E]use
001 Loops Mone Fause ..
001 Loops Mone Fausze ..

Page 41



Tutorial DVC2 IV Tutorial 3 : Créez des séquences a partir de scénes

La fenétre ci-dessus apparait ou une liste s’affiche. Vous pouvez alors modifier les sauts de scéne vers
une autre scéne et faire une transition entre scéne. Sélectionnez le groupe puis la scéne a jouer. Apres
avoir effectué le nombre de boucle, la scene déclenchera la scéne indiquée dans la colonne SAUT. I
est possible de ne pas faire de Saut NON, dans ce cas le scéne s'arréte sur son dernier pas.
PASSAGE AU SUIVANT indique que la scéne va jouer directement la scéne suivante.

Jump To Scene e
Garoup
Junior Calor Change -
Scene
Green -
Apply | | i

Vous apercevez vos scénes en LIVE. Déclenchez I'une d’elle et elles seront ensuite jouées les unes
apres les autres suivant I'ordre indiqué ultérieurement. Il suffit de cliquer sur I'un des boutons de scéne
pour l'arréter.

Vous pouvez maintenant créer et séquencer des scénes pour votre spectacle.

Scene 2 &

4
e o
=
b

Junior Color Change #

Red &
2 =p
Green d
=
Blue i
=
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